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Zrieknutie sa zodpovednosti

Informacie v tomto dokumente sa mdzu zmenit bez predchadzajuceho upozornenia.
Ziadna ¢ast tejto publikacie sa nesmie kopirovat, reprodukovat ani inak prenasat ¢i
zaznamenavat na akykolvek Gcel bez predchadzajuceho pisomného suhlasu spolo¢nosti
Nicolaudie Group.

Wolfmix je registrovana ochranna znamka spoloc¢nosti Nicolaudie Group.

Speciadlne podakovanie patri testerom z klubu Wolfmix Early Access, ktori boli
neocenitelni nielen pri hladani chyb, ale aj pri vytvarani lepsieho produktu.
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Vyrobok a spolo¢nost

Odkaz na produkt: Wolfmix W1
Wolfmix je znacka skupiny Nicolaudie

Group. E-mail info@wolfmix.com

Webova stranka: www.wolfmix.com

Nicolaudie UK

25 Old Steine
Brighton - BN1 1EL
Spojené kralovstvo

Nicolaudie Francuzsko
838 rue de I'Aiguelongue
34090 Montpellier
Francuzsko

Ochrana Zivotného prostredia

@ Na prepravu a ochranny obal boli zvolené materidly Setrné k Zivotnému
% prostrediu, ktoré sa daju bezne recyklovat. Zabezpecéte, aby sa plastové
vrecia, obaly atd" spravne zlikvidovali.

Spoloénost Nicolaudie Group oznadila svoje znackové elektronické vyrobky

Ak sa chystate tento vyrobok po skonceni jeho Zivotnosti zlikvidovat,

nevyhadzujte ho spolu s inym domovym alebo komunalnym odpadom.

symbolom WEEE, aby upozornila nasich zdkaznikov, zZe vyrobky s tymto
I

oznacenim by nemali byt likvidované na skladke alebo s komunalnym ¢i

domovym odpadom.

Dalsie informacie o likvidacii vasho vyrobku najdete v nadom dokumente WEEE na

stranke wolfmix.com/company.

06.09.2021
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priadom alebo poZiaru.

Bezpecnostné upozornenia

VAROVANIE: Nedodrzanie tychto bezpeénostnych pokynov mdzZe mat za nasledok
poziar, uraz elektrickym pridom, zranenie alebo poskodenie vasho mixéra Wolfmix
W1 alebo iného majetku. Pred pouzitim mixéra Wolfmix W1 si precitajte vSetky
nizsie uvedené bezpecnostné informacie.

Zamyslané pouzitie

Zariadenie pouzivajte len tak, ako je popisané v tejto pouzivatelskej prirucke.
Akékolvek iné pouzitie alebo pouzitie za inych prevadzkovych podmienok sa povazuje
za nespravne a mdze mat za nasledok zranenie oséb alebo poskodenie majetku. Za
Skody sp6sobené nespravnym pouzivanim nenesieme Ziadnu zodpovednost. Toto
zariadenie mézu pouzivat len osoby s dostato¢nymi fyzickymi, zmyslovymi a
intelektudlnymi schopnostami a s prislusnymi znalostami a skiisenostami. Iné osoby

mo&Zu toto zariadenie pouzivat len vtedy, ak si pod dohladom alebo su poucéené
osobou, ktordje zodpovednda za ichbezpeénost.

Nebezpeclenstvo pre deti

A Nebezpedenstvo zadusenia! Upozoriujeme, Ze tento vyrobok obsahuje malé
¢asti, ako su krytky snimacov, ktoré sa mozu oddelit. Dbajte na to, aby boli plastové
vreckd, obaly atd. riadne zlikvidované a aby vyrobok ani obaly neboli v dosahu dojciat
a malych deti.

Servisovatelné diely

Pozor! Vo vnutri tejto jednotky sa nenachadzaju ziadne Casti, ktoré by mohol
pouzivatel opravovat. Sami sa nepokusajte o ziadne opravy. Ak tak urobite, zrusite tym
zaruku vyrobcu. V nepravdepodobnom pripade, Ze by vasa jednotka vyzadovala servis,
obratte sa na miesto nakupu.

Prevadzkové podmienky

Toto zariadenie bolo navrhnuté len na pouzitie v interiéri. Aby ste zabranili
poskodeniu, nikdy nevystavujte zariadenie posobeniu tekutin alebo vihkosti.
Vyhnite sa priamemu slne¢nému Ziareniu, silnému znecisteniu a silnym vibraciam.

Napajanie

Pred pripojenim zariadenia sa uistite, Ze vstupné napatie (zasuvka striedavého

prudu) zodpoveda menovitému napatiu zariadenia a Ze zasuvka striedavého

prudu je chranend priudovym chrani¢om. V opa¢nom pripade by mohlo ddjst k
poskodeniu zariadenia a

pripadne zranit pouzivatela. Pred elektrickymi budrkami a pri dlhodobom nepouzivani
zariadenia ho odpojte od elektrickej siete, aby ste znizili riziko drazu elektrickym
prudom alebo poziaru. 6 </\<§>/\>
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Uvod

O tomto dokumente

Dakujeme, Ze ste si pozreli referenént priru¢ku Wolfmix. Tato biela kniha opisuje
kazdu funkciu dostupnu v systéme Wolfmix. Napisali sme ju ako rychlu metédu na
vyhladanie konkrétnej funkcie na zariadeni Wolf. Ak sa chcete naudit pouzZivat systém
Wolfmix, pozrite si miniprirucky, ktoré sa zameriavaju na to, ako dosiahnut konkrétny
ciel, a nie vtomto dokumente, ktory je skor slovnikom na zdokumentovanie kazdej

funkcie
do hibky.
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Specifikacia hardvéru

Prehlad

Velkost G hmotnost
195x220x 62 mm / 7,68 x 8,66 x 2,44 in
1070g / 2,36lb

Komponenty

Byvanie
Plast ABS
Praskovo lakovana ocelova zakladna doska so 100 mm VESA (max.
M4 6 mm) Praskovo lakovana ocelova vystuZzena zadna doska

Zobrazenie
4,3" farebny TFT s tdnovanym sklom
Kapacitny dotykovy displej

Kédovace
Zliatinové krytky snimaca
Inkrementalne tla¢enie so zrychlenim

Tlacidlové podlozky
37 silikdnovych tlacidiel s matnou olejovou
Upravou Farebné LED podsvietenie

Spracovanie
220Mhz CPU s jadrom ARM
8MB RAM
16 MB Flash

Audio
VSesmerovy elektretovy mikrofén
3,5 mm jack linkovy vstup
Analdgovy adaptivny Spickovy detektor

DMX

2x 3pinovy konektor DMX OUT XLR

1x 5pinovy konektor DMX OUT XLR

1x 5pinovy konektor DMX IN/OUT XLR s WLINK
uUsB

Konektor USB-B - vyzaduje sa 5 V 900 mA
(hodnotenie USB3) Konektor USB-A s MIDI a MSD



Aktivacia

VISIT: wolfmix.com/activate

REGISTER WITH THIS KEY

12345678

ENTER RESPONSE

Pred pouzitim je potrebné aktivovat Wolfmix na stranke wolfmix.com/activate. Dodany
kli¢ je jedineény pre kazdy ovladac Wolfmix. Kazdy aktivacny kl'u¢ ma jedinecny
odpovedovy klu¢, ktory poskytne webova stranka pocas procesu aktivacie. Po klepnuti
na Enter Response (Zadajte odpoved) sa zobrazi kldvesnica na zadanie kltuc¢a odpovede.
Tento proces je potrebny iba raz. Ak kldvesnica po zadani klic¢a odpovede nezmizne,
kl'd¢ je nespravny.

Kombinacie klavesov pri spusteni -

Niekolko Specialnych reZimov spustenia je k dispozicii po zapnuti ovladaca pri podrzani
nasledujucich kombindcii kladvesov:

e WOLF + STROBE : vykona testovaciu sekvenciu vratane dotykovej obrazovky,
tlacidiel, snimacov, mikrofénu a konektorov DMX. Pripojte konektor DMX A
ku konektoru B a konektor DMX C ku konektoru D.

e WOLF + BLINDER : obnovi predvoleny projekt, ktory sa nacita pri vytvarani
nového projektu. UZitoc¢né, ked ma aktualne nacitany projekt problém.

e WOLF + SPEED : vstupi do rezimu obnovy firmvéru Wolfmix. Sl4zi na zapis
novej verzie firmvéru, ak sa hlavny firmvér nespusti.

e WOLF + BLACKOUT : vymaze vsetky udaje vratane projektov svietidiel a
profilov svietidiel.

e WOLF + SMOKE : obnovi vyrobny firmvér, ktory sa dodava s mixérom
Wolfmix. PouZiva sa v kritickej situacii, ked' sa firmvér stane nepouzitelnym a
nie je k dispozicii PC/MAC na aktualizaciu na najnovsi firmvér.

e SHIFT + PRESET : vstup do reZzimu zavadzaca. VSetky kontrolky budu blikat na
bielo. Tento reZzim sa pouziva len pri tovarenskej vyrobe.

A
10 SR



Ovladanie motora luca Prietok

Nasledujuci diagram vysvetluje, ako Wolfmix ovlada kanaly DMX. Beam Engine sa spusta
kazdych 40 ms (25 fps). VSetky kandly DMX su na zaciatku kazdej snimky nastavené na
svoje predvolené hodnoty a potom sa jednotlivé efekty pridavaju jeden po druhom.

DEFAULT VALUE

[ GOLOR I POSITION
COLOR FX MOVE FX

GROUP & MASTER DIMMERS

WOLF FLASH EFFECT

BLACKOUT

GROUP FLASH

BLINDER

STROBE

LIVE EDIT

DMX IN - FORGE

TEMPORARY EDITS

A
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Nastavenie prislusenstva

Na obrazovku Nastavenie prislusenstva sa dostanete tuknutim na tla¢idlo v pravom
hornom rohu domovskej obrazovky. Kazdé svietidlo predstavuje fyzické zariadenie
DMX pripojené k zariadeniu Wolfmix. Udaje o svietidlach sa pouZivaju na vypocet
efektov a dalsich drovni DMX. Zariadenie tu musi byt pridané predtym, ako ho bude
mozné ovladat pomocou systému Wolfmix.

V riadiacej jednotke st zahrnuté tisice svietidiel a dalSie mozno pridat z aplikacie
WTOOLS (PC/MAC) z kniZznice s viac ako 15 000 profilmi svietidiel. Svietidlad je mozné
vytvarat aj pomocou vstavaného nastroja na vytvaranie svietidiel alebo z webového
prehliadac¢a pomocou aplikacie Profile Builder dostupnej v sluzbe Nicolaudie Cloud.

Wolfmix vypocita efekty podla priradenia pismena skupiny, poradia, v ktorom sa

svietidlo nachddza v zozname, a limitov natocenia a naklonenia, ktoré su k dispozicii
na obrazovkach nastavenia svietidla.

12
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Nastavenie prislusenstva zoznam

é FIXTURE SETUP

001 : RGB
002 : RGB
003 : RGB

006 : Scanner 1:043
FIXTURE & MOVE DMX Channel

Zobrazi sa zoznam vSetkych svietidiel, ktoré boli pridané do projektu.

Zobrazené udaje:
e Index a nazov prislusenstva.
e Skupina, do ktorej bolo zariadenie priradené.
e Cislo DMX univerza a adresa DMX.

Cinnosti kédovaca:

® Posunutim prvého ovlddaca vyberte prislusenstvo. Stlacenim vyberte
alebo zruste vyber zvyraznenej poloZky.

® Posunutim druhého snimaca vyberte novy pociatocny index pre vyber
prisluSenstva. Stlacenim snimaca vykonajte zmenu.

® Posunutim tretieho ovladaca priradite vyber svietidiel do novej skupiny.
Stlacenim aplikujte zmenu.

e Pohybom Stvrtého ovladaca vyberte novld adresu DMX pre vybrané svietidla.
Stla¢enim aplikujte zmenu. Adresy sa budu pridelovat postupne napriec
vybranymi svietidlami podla ich indexu.

Akcie panela nastrojov:
o Preklopte vybrané svietidla, ¢im sa obrati poradie ich Iucov.
e Otvorte obrazovku Obmedzenia svietidla, aby ste obmedzili kanaly otacania a
naklanania
Odstranenie vybranych svietidiel.
Vyberte vsetky svietidld rovnakého typu.
Tuknutim na polozku DONE odstranite véetky prislu§enstvo z vyberu.
Ak nie sU vybrané Ziadne pripravky, zobrazi sa tla¢idlo "Pridat pripravok".
Tuknutim nari sa otvori obrazovka vyberu prislu§enstva.

13
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Vyber prislusenstva

(— FIXTURE LIBRARY

Recent

Wolfmix CTC Par
cwww
MOVING HEAD
PAR 36
PAR 56

FIXTURE AMOUNT (4]

Na obrazovke vyberu svietidiel sa zobrazia vietky dostupné profily svietidiel na
ovladaci, zoradené abecedne podla znacky a svietidla.

Zobrazené udaje:

e Dostupné znacky, pocnuc 6 najnovsSimi pridanymi svietidlami, poktorych
nasleduju svietidla vytvorené priamo v riadiacej jednotke Wolfmix, po ktorych
nasleduju znacky vo verejnej kniznici.

e Dostupné prislusenstvo v ramci vybranej znacky.

Cinnosti kddovaca:
® Posunutim prvého ovladaca vyberte znacku.
e Posunutim druhého ovlddaca vyberte prislusenstvo.
e Posunutim Stvrtého ovladaca vyberte, kolko svietidiel sa ma pridat. Stlacenim
pridate svietidla.

Akcie panela nastrojov:

e Importovanie armatury .wmp z pamatového zariadenia USBjwvkzj.
Odstranenie vybraného profilu prislusenstva.
Upravte vybrany profil pripravku pomocou nastroja na tvorbu pripravkov.
Vytvorte nové zariadenie.

Pridanie vybraného prislusenstva.

14
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Limity pre upevnenie

INV || INV
€ | FIXTURE LIMITS e

e

MIN PAN MAX PAN MIN TILT MAX TILT

Obrazovka obmedzeni svietidiel umozriuje nastavit minimalne a maximalne hodnoty
otacania a naklanania vybranych svietidiel. Pri spradvnom nastaveni sa luce svietidiel

budu pohybovat spolo¢ne v pozadovanej oblasti.

Zobrazené udaje:

e Minimalne a maximalne hodnoty natocenia a naklonenia vybranych svietidiel

e Oranzovy obdiznik na znazornenie hodnét. Tahanim bieleho kurzora v rdmci

obdlZnika sa presunu vsetky prisluSenstva v projekte k sebe, co umozni

testovanie hranic.

Cinnosti kddovacda:

® Pohybom 4 snimacov nastavte min. otacanie, max. otacanie, min. naklon a

max. naklon. Stlacdenim snimacov vynulujete tieto hodnoty na O alebo 100 %.

Akcie panela nastrojov:

® Prechddzajte vybranymi svietidlami zlava doprava.

e Posuvajte vybrané prislusenstvo nahor a nadol.
e Invertovanie vybranych svietidiel Pan.
e Invertovanie vybranych svietidiel Naklonenie.

15
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Zariadenie builder

FIXTURE BUILDER
Moving Head (18 ch.) EIJ

al» 01 Pan = 02 Tilt al» 03 uPan 04 uTilt

. 05 Cyan 06 Magenta . 07 Yellow :‘_5 08 Iris

a®.

£7% 12 Gobo

Z, 09 Zoom -‘(';):-113 Dimmer |/ {11 Color Wh

#

') 13 Gobo Ro C‘D 14 Shutter fno 15 Gobo
@ 17 Prism 4 18 PrismRo || ?

TEST ADDRESS | BEAMS
1:001 L

Nastroj na vytvaranie prisluSsenstva sa pouZiva na vytvaranie profilov prislusenstva. Profil
prisluSenstva je zoznam kanalov a funkcii spojenych s konkrétnym prisluSsenstvom.

Kanaly prislusenstva obrazovka

Zobrazené udaje:
e Mriezka zobrazujuca typy kandlov prislusenstva.
e Pociatocna adresa prislusenstva pouzitého na testovanie, pocet lucov, nazov
prisluSenstva a celkovy pocet kanalov.

Cinnosti kédovaca:

® Presunutim prvého snimaca nastavte testovaciu adresu pre prislusenstvo.
To umoznuje testovat pripojené svietidlo v redlnom ¢ase pocas jeho
zostavovania.

® Posunutim druhého snimaca nastavite pocet nezavisle ovladanych lucov, ktoré
ma svietidlo. Napriklad LED lista m&ze mat 4 nezavisle ovladatelné RGB luce.
Kazdy profil svietidla Wolfmix mdze mat az 64 lucov.

e Ak ma zariadenie viac ako 20 kanalov, stvrty snimac sa mdze pouzit na
navigaciu medzi kazdou strankou s 20 kanalmi. Kazdy profil Wolfmix mbze mat
aZz 255 kanalov.

Akcie panela nastrojov:
e Premenujte prislusenstvo.
e Tuknutim na polozku DONE (Hotovo) ukoné&ite ndstroj na vytvdranie
prisluSenstva. Ak bola vykonanda zmena, zobrazi sa vyzva na uloZenie.

Dalsie ¢innosti:
e Tuknutim na tlac¢idlo mriezky alebo jedno z tla¢idiel matice prejdete do editora
prisluSného kandla. Ak je kanal prazdny, najprv sa zobrazi vyber typu kanala.

16



Obrazovka editora kanalov

6 FIXTURE BUILDER

Moving Head (18 ch.)

Wheel Rot Wheel Rot
[ l 1 1 “ min 191 “ Max 128

Color wheel

19 80 48 103

0 114 124 96 32

64 13 28 44

RESET
SELECTED

Zobrazené udaje:
e Cislo a typ kanala
e Zbierka funkénych tlacidiel v zavislosti od typu kanala. M6zu zahfriat farby,
gobos a stroboskop. Kazdé tlacidlo zobrazuje hodnotu funkcie.

Cinnosti kddovaca:
® Posunutim prvého ovlddaca zmenite hodnotu vybranej funkcie. Stlacenim
ovladaca zmenu aplikujte.
® Posunutim druhého ovladaca vynulujete vSetky funkcie na kanali alebo
vynulujete len vybranu funkciu. Stlacenim ovlddaca vykonajte aplikaciu.
® Posunutim stvrtého ovladaca priradite kanal k lucu.

Akcie panela nastrojov:
e QOdstranenie kanala. (k dispozicii len pre posledny kanal zariadenia)
e Tuknutim na tlagidlo spat sa vratite na obrazovku kanalov prislusenstva.

Dal3ie ¢innosti:
e Tuknutim na velku ikonu vlavo od ¢&isla kanala méZete zmenit typ kanala.
e Tuknutim na ktorékolvek z tla¢idiel funkcie sa na spodnej lite zobrazia prislu$né
hodnoty funkcie, ktoré mozno menit pomocou snimacov.
e Stlacenim blikajuceho tlac¢idla matice sa vratite na obrazovku kandlov svietidiel.

A
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Ovladacie obrazovky

Pristup k 9 ovlddacim obrazovkam je mozny pomocou 8 tladidiel na lavej strane a
pravého dolného tlacidla. Po stlaceni tla¢idla ovladacej obrazovky sa dotykovy displej

aj centralna matica aktualizuju tak, aby odrazali idaje na zvolenej ovladacej

obrazovke. Kazda ovladacia obrazovka bola navrhnuta na konkrétny ucel.

Domov : hlavna ovladacia obrazovka, ktora spravuje efekty povolené v
kazdej skupine, stmievace skupin a skupinové blikanie.

Color FX : spravuje nastavenia modulu Color FX.

Move FX : spravuje nastavenia modulu Move FX.

Beam FX : spravuje nastavenia modulu Beam FX.

Staticka farba : spravuje pevné farby nastavené na svietidlach, ktoré
neprehravaju funkciu Color FX.

Staticka pozicia : spravuje pevné pozicie nastavené na prislusenstvach, na
ktorych sa nehra Move FX.

Statické gobo : spravuje gobo nastavené na svietidlach, ktoré maju gobo koleso.

Statické zivé Upravy : spravuje 20 vlastnych tlacidiel, ktoré sa pouzivaju na
nastavenie statickych hodnét na lubovolnom kandli.
Preset : slUzi na uloZenie a vyvolanie stavu vlastnosti ovladaca.

18
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Domov

B C

SCANNERS HEADS

COLOR FX COLOR FX COLOR FX COLOR FX

MOVE FX MOVE FX MOVE FX MOVE FX

DIMMER DIMMER DIMMER DIMMER
35% 100% 35% 35%

Skupiny zapasov sa ovladajui z domovskej obrazovky. Kazdy stipec predstavuje jednu
skupinu. Na kaZzdej obrazovke su k dispozicii Styri skupiny. Predvolene su zobrazené
skupiny A-D. Podrzanim tlacidla Shift a stlacenim tlacidla BPM tap zobrazite skupiny E-
H.

Zobrazené udaje:
e Styri stipce predstavujtce $tyri skupiny, kazdy s pismenom skupiny a ndzvom
skupiny, ak bol zadany na obrazovke Skupiny.
e Tlacidla na zobrazenie stavu FX.
Uroveri stmievada skupiny a Uroveri stmievaca MAIN.
Aktudlny BPM vypocitany z tlacidla TAP alebo z aplikacie WTOOLS.

Cinnosti kédovaca:

e Kazdy snimac ovlada droven stmievania skupiny. Stlacenim snimaca sa
prepina BLACKOUT. Posunutim ovlddaca Shift + sa zmeni HLAVNE
stmievanie.

e Shift + stlacenie ovlddaca zablokuje skupinu pred uUpravou tlacidlom Preset
alebo Flash.

Akcie panela nastrojov:
® Pristup na obrazovku Nastavenie.
® Pristup na obrazovku Nastavenie prislusenstva.

Dalsie ¢innosti:

e Tuknutim na tlad¢idla COLOR/MOVE/BEAM FX aktivujete/deaktivujete efekty.
Stla¢enim prislusnych farebnych tlacidiel na matnici sa vykona to isté.

e Stlacdenim horného radu tlacidiel na matici sa stmievac nastavi na FULL, zatial
¢o stmievace vsetkych ostatnych skupin sa nastavia na 0 % (s6lo). Podrzanim
tlacidla Shift pocas stlacania tychto tlacidiel sa zrusi sélo a vybrana skupina sa
jednoducho nastavi na FULL. Po uvolneni sa hodnota vrati spat.

e Stlacenim druhého radu tlacidiel sa spusti rovnaka funkcia, ale vSetky svetlda RGB
sa tiez nastavia na bielu farbu.
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Farba FX

A PARS B SCANNERS

COLOR FX

~ -

. ¥
4 ~

SPEED SIZE FADE
100% 100% 100%

Zobrazené udaje:
o Styri tlagidla pozdi? hornej ¢asti, ktoré oznaduju, ktoré skupiny maju
zapnuté funkcie Color FX. Shift + stlacenim tlac¢idla BPM TAP prepinate
medzi skupinami A-D a E-H.
e Osem tlacidiel na vyber typu Color Fx.
Vlastnosti Speed, Phase, Order, Size a Fade FX.

Cinnosti kédovaca:

e Pohybom prvého snimaca ovladajte rychlost FX. Ta sa riadi bud' linearnym %,
alebo delenim BPM v zavislosti od reZimu Sync. Stlacenim enkodéra sa
prepina medzi synchronizaciou Clock, BPM a Audio Pulse (mic/line in).

® Pohybom druhého snimaca nastavte fazu alebo poradie. Stlaéenim enkodéra sa
prepina medzi reZimom Faza a Poradie. Faza sa ovlada ako %. Order (Poradie)
zmeni poradie prislusenstva, ¢im sa efekt prehrava dopredu, dozadu,
symetricky dovnudtra a symetricky von.

e Pohybom tretieho ovladdaca mozZete ovladat velkost FX.

® Posuvanim stvrtého enkodéra ovladajte funkciu FX Fade.

Dalsie &innosti:

e Tuknutim na osem tlacidiel vyberu FX zmenite typ FX a vyvolate
sUvisiace vlastnosti.

e Tuknutim na 3tyri tla¢idla v hornej ¢asti obrazovky alebo stlaéenim jedného z
tlacidiel v hornom riadku matice zapnete a vypnete FX pre kazdu skupinu.

e Tuknutim na jedno zo 16 farebnych tlagidiel v riadkoch 2 aZ 5 na matici
pridate a odstranite prislusnud farbu z efektu. Shift + stlacenie tlacidla
umozniuje upravit farbu.

20

oW



Presun FX

A PARS

B SCANNERS

MOVE FX

~

-
7/

SPEED
100%

_\!)_

-

~
~

SIZE FADE
100% 100%

Zobrazené udaje:

Styri tlacidla pozdiz hornej ¢asti, ktoré oznacuju, ktoré skupiny maju
aktivovany Move FX. Shift + stlacenim tlacidla BPM TAP prepinate medzi
skupinami A-D a E-H.

Osem tlacidiel na vyber typu Move Fx.

Vlastnosti Speed, Phase, Order, Size, Fan, Fade a Flick FX.

Cinnosti kddovaca:

Pohybom prvého snimacda ovladajte rychlost FX. Ta sa riadi bud' linedarnym %,
alebo delenim BPM v zavislosti od reZimu Sync. Stlacenim enkodéra sa
prepina medzi synchronizaciou Clock, BPM a Audio Pulse (mic/line in).
Pohybom druhého snimaca nastavte fazu alebo poradie. Stlacenim enkodéra sa
prepina medzi reZimom Faza a Poradie. Faza sa ovlada ako %. Order (Poradie)
zmeni poradie prislusenstva, ¢im sa efekt prehrava dopredu, dozadu,
symetricky dovnudtra a symetricky von.

Pohybom tretieho ovladac¢a mozete ovladat velkost alebo ventilator FX.
Stlacenim ovladaca sa prepinaju vlastnosti Size (Velkost) a Fan (Ventilator).
Posuvanim stvrtého enkodéra ovladajte funkciu FX Fade. Stlacenim enkodéra
zapnete rezim Flick, ktory prediZi ¢as fade na 100 % &asu kroku (¢as medzi
polohovymi bodmi). To nasledne vytvara efekt "Flick", ked sa fades Ciastoc¢ne
zrusia.

Dal3ie ¢innosti:

Tuknutim na osem tlac¢idiel vyberu FX zmenite typ FX a vyvolate

sUvisiace vlastnosti.

Tuknutim na $tyri tla¢idla v hornej &asti obrazovky alebo stla¢enim jedného z
tlacCidiel v hornom riadku matice zapnete a vypnete FX pre kazdu skupinu.
Tuknutim na jedno zo 16 svetlozelenych tla¢idiel na matici sa nastavi poloha
celého efektu vlavo hore, hore, vpravo hore, vpravo, vpravo dole, vpravo dole,
vlavo dole, vlavo dole, vlavo dole a v strede.

Tuknutim na tlagidlo "Upravit", ked' je vybrany typ efektu sekvencie, sa

otvori sekvencer.
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Move Fx sekvencer

e MOVE FX SEQUENCER

1234-678

Sekvencer Move Fx umoznuje vybrat jednu zo styroch réznych pozicii pre kazdu
skupinu a vyvolat ju v 8smich krokoch. Kazda pozicia sa bude prehravat postupne
podla rychlosti FX.

Zobrazené udaje:
e Osem tlacidiel krokov so zvyraznenym aktualnym krokom zobrazenym vlavo
dole.

Cinnosti kédovaca:
® Posunutim prvého snimaca prejdite do 6smich krokov. Sekvencer sa pri
cyklickom prechadzani krokmi automaticky pozastavi.

Akcie panela nastrojov:
® Prehrdvanie a pozastavenie sekvencera.
e Vratte sa na obrazovku Move Fx.

Dalsie &innosti:

e Tuknutim na jedno z 6smich tlac¢idiel kroku prejdete na prisluiny krok a
pozastavite sekvencer.

e Stlacenim horného riadku tlacidiel pridate efekt Presun do prislusnej
skupiny.

e Stlacenim tlacidiel polohy v matici pridate polohu do kroku. Kazdy stipec
predstavuje skupinu a riadky 2-5 predstavuju 4 r6zne pozicie. Posun
+ stlacenie tlacdidla umoZznuje upravit poziciu.
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Zobrazené udaje:

Styri tlacidla pozdiz hornej Easti, ktoré oznacuju, ktoré skupiny maju zapnuty
Beam FX. Shift + stlacenim tlacidla BPM TAP prepinate medzi skupinami
A-D a E-H.

Osem tlacidiel na vyber typu Beam Fx.

Rychlost, faza, poradie, velkost, funkcie a vlastnosti Fade FX.

Funkcia je kanal, s ktorym je prepojeny Beam FX. V predvolenom nastaveni je
to kanal stmievaca, ktory vSak mozno zmenit na iny typ funkcie, napriklad Pan,
Tilt, Iris alebo Zoom.

Cinnosti kddovaca:

Pohybom prvého snimaca ovladajte rychlost FX. Ta sa riadi bud’' linedrnym %,
alebo delenim BPM v zavislosti od reZimu Sync. Stlacenim enkodéra sa

prepina medzi synchronizaciou Clock, BPM a Audio Pulse (mic/line in).
Pohybom druhého snimaca nastavte fazu alebo poradie. Stlacenim enkodéra sa
prepina medzi reZimom Faza a Poradie. Faza sa ovlada ako %. Order (Poradie)
zmeni poradie prisluSenstva, ¢im sa efekt prehrava dopredu, dozadu,
symetricky dovnutra a symetricky von.

Pohybom tretieho ovladaca mdzete ovladat funkciu FX Size alebo prepojenu
funkciu.

Pohybom Stvrtého ovladaca mozete ovladat rychlost FX.

Dal3ie ¢innosti:

Tuknutim na osem tlagidiel vyberu FX zmenite typ FX a vyvolate

sUvisiace vlastnosti.

Tuknutim na $tyri tlacidld v hornej ¢asti obrazovky alebo stlacenim jedného z
tlacidiel v hornom riadku matice zapnete a vypnete FX pre kazdu skupinu.
Tuknutim na jedno zo 16 svetelnych ruzovych tla¢idiel na matnici sa rozblika
Cast svetiel v rémci skupiny. Riadky 2-5 predstavuju 4 ¢asti skupiny.
Tuknutim na tlagidlo "Upravit", ked' je vybrany typ efektu sekvencie, sa
otvori sekvencer.
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Beam Fx sekvencer

Sekvencer Beam Fx umozniuje vyber 6smich réznych lu¢ov. Po vybere ldca sa otvoria
vybrané luce. Kazdy vyber lucov sa bude prehravat postupne podla rychlosti FX.

Zobrazené udaje:
e Osem tlacidiel krokov so zvyraznenym aktualne zvolenym krokom, ktory sa
zobrazuje vlavo dole.

Cinnosti kédovaéa:
e Posunutim prvého snimaca prejdite do 6smich krokov. Sekvencer sa pri
cyklickom prechadzani krokmi automaticky pozastavi.

Akcie panela nastrojov:
e Prehravanie a pozastavenie sekvencera.
e Vratte sa na obrazovku Beam Fx.

Dalsie ¢innosti:

e Tuknutim na jedno z 6smich tlagidiel kroku prejdete na prislusny krok a
pozastavite sekvencer.

e Stlacenim horného riadku tlacidiel pridate efekt li¢a do prislusnej
skupiny.

e Stlacenim tlacdidiel na vyber lG¢ov v matici sa l4¢e zapnu a vypnu pre vybrany
krok. Kazdy stipec predstavuje skupinu a riadky 2-5 predstavuju 4 rézne Useky
v ramci skupiny.
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Statické Farba

B SCANNERS

@ orange

QL

@ cyan
Purple

Pink

1-5

Statickd farebna obrazovka obsahuje paletu desiatich farieb pre kazdu skupinu.
Vyberom tychto farieb sa prepisSu vSetky prehravané farebné efekty na skupine a
nastavia sa vybrané farby na skupine svietidiel.

Zobrazené udaje:

e Styri stipce obsahujuce pat farieb. Kazdy stipec predstavuje jednu skupinu. Ak
chcete prepinat medzi skupinami A-D a E-H, stlacte tlacidlo Shift + BPM TAP.
Farebna banka (farby 1-5 a 6-10).

e Farebny vzor.

Cinnosti kddovaca:
® Posunutim ovlddaca zmenite vzor, v ktorom su vybrané farby rozlozené
po svietidlach. Medzi moZnosti patria:
o Jedna farba.
Farba blesku.
Striedajte jednotlivé farby.
Fade alebo krok zlava doprava a sprava dolava.

o O O O

Symetricky vyblednite alebo vykroc¢te smerom dovnutra a von.
e Stlacenim ovladaca sa prepinaju farby 1-5 a 6-10.

Dalsie ¢innosti:
e Tuknutim na jedno z farebnych tlacidiel sa farba zapina a vypina. Ak sa na
skupine prehrava farebny efekt, vybrana farba tento efekt potlaci.
e Shift + tuknutie na jedno z farebnych tladidiel umozZzriuje zmenit farbu.
Upozorniujeme, Ze kedZe ide o paletu farieb, nova farba sa pouzije na vsetky
predvolby.
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Farba Picker

COLOR PICKER
ITEM A1

Zobrazené udaje:

Nazov aktualne vybraného tlacidla.

Nahlad vybranej farby.

Vyber farby, ktory sa pouziva na vyber farby.

Rezim vyberu farieb (RGBW, RGBWAU, Farebna mriezka).

Generované farebné zlozky (Cervena, zelenda, modra, biela, HUE, jantarova, UV).

Cinnosti kddovacda:

Pohybom prvého ovladaca mézete ovladdat mnoiZstvo ¢ervenej farby v rozsahu
0-100 %. V rezime RGBWAU bude prvy snimac ovladat HUE.

Posunutim druhého snimaca moézZete ovladat mnozstvo zelenej od 0 do 100
%. V rezime RGBWAU bude druhy snimac¢ ovladat BIELU.

Pohybom tretieho ovladac¢a mdzete ovladat mnozstvo MODREJ farby v
rozsahu 0-100 %. V reZime RGBWAU bude treti snimac ovladat

MODRU.

Pohybom Stvrtého snimaca mdzete ovladat mnozstvo bielej farby v

rozsahu 0-100 %. V reZzime RGBWAU bude druhy snimac ovladat UV.

Dalgie ¢innosti:

Tuknutim a potiahnutim na vyber farby nastavite hodnoty RGBW na

vybranu farbu.

Tuknutim na tri tlacidla vpravo hore sa prepina medzi rezimami RGBW,
RGBWAU a vyberom farby v mriezke.

Tuknutim na jedno z 20 farebnych tlagidiel na mriezke nastavite hodnoty RGBW
na vybranu farbu.

Tuknutim na blikajuce tla¢idlo Matrix uloZite novu farbu a zatvorite vyber
farby. Tuknutim na akékolvek iné tlag¢idlo sa zmena zrusi.

Shift + tuknutie na iné tla¢idlo Matrix skopiruje vybranu farbu do iného

tlacidla.

A
-6 W

O



Staticka poloha

B SCANNERS

Floor

Center Point Center Point Center Point Center Point

Ceiling Ceiling Ceiling Ceiling

Ceiling Point Ceiling Point Ceiling Point Ceiling Point

1-5 1-5 1-5 1-5

Obrazovka statickych pozicii obsahuje paletu piatich pozicii pre kazdu skupinu. Vyberom
pozicie sa potlacdia vSetky efekty prehravania pohybu v skupine a vSetky svietidla v
skupine sa nastavia na vybranu poziciu.

Zobrazené udaje:
e Styri stipce obsahujuce pat pozicii. Kazdy stipec predstavuje jednu skupinu.
Ak chcete prepinat medzi skupinami A-D a E-H, stlacte tlac¢idlo Shift +
tlacidlo BPM TAP.
e Banka pozicii (farby 1-5 a 6-10).
Hodnota blednutia vybranej pozicie.

Cinnosti kédovaca:
e Pohybom ovlddaca zmenite hodnotu FADE vybranej pozicie.
e Stlacenim snimaca sa prepina medzi polohami 1-5 a 6-10.

Dalsie ¢innosti:
e Tuknutim na jedno z tladidiel polohy sa spusti poloha. Ak sa v skupine
prehrava efekt pohybu, vybrana pozicia tento efekt potlaci.
e Shift + tuknutie na jedno z tladidiel polohy umozriuje zmenit polohu.
Upozorfiujeme, Ze kedZe ide o paletu pozicii, nova pozicia sa pouZije na vsetky
predvolby.
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Pozicia Picker

POSITION PICKER
Center

Zobrazené udaje:
e Nazov aktualne vybraného tlacidla polohy.
e Miriezka X-Y, ktora sa pouziva na vyber polohy.
e \Vygenerované hodnoty polohy.
e Hodnoty FAN a FOCUS.

Cinnosti kddovaca:

® Presunutim prvého snimaca ovladajte hodnotu PAN. Shift + move pre jemné
ovladanie.

® Pohybom druhého snimaca ovladajte hodnotu TILT. Shift + move pre
jemné ovladanie.

e Pohybom tretieho snimaca nastavte FAN. Ked' je FAN na 50 %, vSetky svietidla
budd smerovat rovhnakym smerom (za predpokladu, Ze boli spravne nastavené
na obrazovke Limity svietidiel).

® Posunutim Stvrtého snimaca nastavte hodnotu FOCUS.

Dalsie ¢innosti:

Tuknutim a potiahnutim na mriezku X-Y nastavite hodnoty PAN a TILT na
vybranu polohu.

e Tuknutim na prvé tladidlo vpravo hore sa otvori kldvesnica, ktord umozfiuje
zmenit nazov pozicie.
Tuknutim na druhé tlagidlo vpravo hore nastavite polohu na stred.

e Tuknutim na blikajuce tla¢idlo Matica uloZite novu poziciu a zatvorite
vyber pozicie. Tuknutim na akékolvek iné tlacidlo sa zmena zrusi.

e Shift + tuknutie na iné tla¢idlo Matrix skopiruje vybranu poziciu do iného tlacidla.
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Statické Gobo

B SCANNERS

1-5 1-5
ROTATE 6% | ROTATE 6% | ROTATE 6% | ROTATE 6%

Statickd obrazovka goba obsahuje paletu 10 gob na skupinu. Vyberom goba sa gobo
vyvold na vsetkych svietidlach v skupine. Ak gobo nie je vybrané, spusti sa otvorené
gobo.

Ked sa do projektu prida svietidlo, Wolfmix priradi prvych 10 gob z gobo kanala svietidla
k 10 gobo tlacidlam.

Zobrazené udaje:
e Styri stipce s piatimi gobosmi. Kazdy stipec predstavuje jednu skupinu. Shift +
stlacdenim tlacidla BPM TAP prepinate medzi skupinami A-D a E-H.
Gobo banka (farby 1-5 a 6-10).
Rychlost otacania gobo svietidiel v rdmci priradenej skupiny.

Cinnosti kddovaca:
e Pohybom ovladaca zmenite rychlost otacania goba.
e Stladenim ovladada sa prepina medzi gobosmi 1-5 a 6-10.

Dal3ie ¢innosti:

e Tuknutim na jedno z tladidiel goba spustite gobo. Shift + tuknutie na jedno z
tlacidiel gobo umoznuje zmenu goba. Upozoriujeme, ze kedze ide o paletu
gobo, nové gobo sa pouZije na vsetky predvolby.

e Ked upravujete gobo, tuknutim na blikajuce tla¢idlo Matrix ulozite nové gobo
a zatvorite editor goba. Tuknutim na akékolvek iné tlac¢idlo sa zmena zrusi.

e Pri Uprave goba sa posunutim + tuknutim na iné tla¢idlo Matrix skopiruje
vybrané gobo na iné tlacidlo.
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Ziva stranka Upravit

LIVE EDIT PALETTE

Mirror Ball Mirror Ball Solo Performer || Prism On
White

Red Laser Green Laser UV ON Wide Beams

Center Stage Center Point Interval Lights || House Lights
All Lights Up

Front Bars Front Bars Front Bar Back Bar
Dim Pink Orange Limiter Limiter

Teal Flash Blue Flash Green Flash Pink Flash

Obrazovka Live Edit obsahuje paletu dvadsiatich tlacidiel, ktoré mozno pouzit na
vyvolanie hodnoty na lubovolnom kandli. Tieto hodnoty su nadradené vsetkym
efektom a inym statickym hodnotam. Funkcia Live Edits (Zivé Upravy) sa vrstvi v
poradi, preto ak dve Zivé Upravy maju hodnoty na rovnakom kanali, budd mat
prednost tlacidla smerom dole. Zivé Upravy sa mézu uvolfiovat aj automaticky podla
riadkov alebo stI'pcov, ¢o mozZno nastavit na obrazovke Nastavenia.

Zobrazené udaje:
e 2 strany s 20 tlacidlami, ktoré obsahuju subor hodn6t kanalov a nazov.

Editor Zivych Uprav - armatury

LIVE EDIT
Mirror Ball IEI] EDIT 2

RGB RGB m MOVING HEAD

RGB RGB RGB RGB

MOVING HEAD m SCANNER SCANNER

SCANNER SCANNER LED BAR LED BAR

RESET GROUP PAGE
SELECTED ALL 1/2

Kliknutim na jedno z tladidiel zivych Uprav sa otvori editor. Editor obsahuje dve hlavné
obrazovky.

1. Obrazovka na vyber prislusenstva.

2. Obrazovka na upravu hodnét kandlov vybranych svietidiel.

Zobrazené udaje:
e Nazov Zivej upravy vlavo hore.
e Mriezka az 16 tlacidiel prisluSsenstva, zobrazenie nazvu prislusenstva a bielej
bodky, ktora oznacuje, ze prislusenstvo ma aplikovanu upravu.
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e Tlacidlo vpravo hore na Upravu hodno6t vybranych svietidiel.
Tri tlacidla na premenovanie zivej Upravy, nastavenie zZivej Upravy do rezimu
Flash a uzamknutie zivej Upravy, ktoré zachovava stav pri zmene predvolieb
(uzitocné pri parkovacich kanaloch).

e Aktudlne viditelna skupina a stranka vpravo dole.

Cinnosti kddovaca:

e Stlacenim prvého ovlddaca sa vybrané svietidld vynuluji, ¢im sa z nich
odstrania vsetky hodnoty Zivych uprav. Pohybom ovladaca urcite, ¢i sa
vynuluju vybrané svietidld alebo vsetky svietidla. Po resetovani svietidiel
zmiznu biele body.

e Pohybom tretieho ovladacda filtrujete zobrazené svietidla v mriezke podla
skupin. Stlacenim ovladaca sa vyberu alebo zrusia vSetky svietidla v ramci
skupiny.

e Ak je v aktudlnej skupine viac ako 16 zariadeni. Pohybom Stvrtého ovladaca
sa prechadza medzi strankami svietidiel.

Dalsie ¢innosti:

e Tuknutim na tlad¢idla v mrieZke vyberiete a zrusite vyber prislu$enstva. Ked'
je vybrané svietidlo, na obrazovke Hodnoty sa zobrazia prislusné kanaly.
Ak su vybrané 2 alebo viac svietidiel rovnakého typu, ich kandly sa zlucia a
budu sa ovladat spolo¢ne na obrazovke Value (Hodnota).

e Tuknutim na tladidlo premenovat sa zobrazi obrazovka klavesnice, ktora
umoziuje zmenit ndzov zivej Upravy.

e Tuknutim na tladidlo Flash povolite alebo zakaZete vlastnost Flash v Zivych
Upravach. Ked' je vlastnost Flash nastavena, tlac¢idlo Matrix sa zmeni na biele
a Uprava bude po stlaceni povolena a po uvolneni zakazana.

e Pri Uprave zivej upravy tuknutim na blikajuce tladidlo Matrix uloZite novu Zivu
Upravu a zatvorite editor. Klepnutim na akékolvek iné tla¢idlo sa zmena zrusi.

e Pri Uprave Zivej Upravy Shift + tuknutim na iné tladidlo Matrix skopirujete
vybranu Zivu upravu do iného tlacdidla.

Editor Live Edit - hodnoty

Zobrazené udaje:
e Mriezka 16 tlacidiel kanalov, z ktorych kazdé zobrazuje nazov kanala a aktualnu
hodnotu Zivej upravy, ak bola nastavena.
e Hodnota vybranych kanélov sa zobrazi viavo dole.

Cinnosti kddovaca:
® Posunutim prvého ovlddaca sa zmeni hodnota vybraného kanala.
Tuknutim na kodér sa zobrazi mriezka vsetkych Funkcii stvisiacich s
vybranym kanalom.
e Stlacenim druhého ovladaca sa vybrany kanal vynuluje, ¢im sa z neho odstrani
Ziva hodnota uprav.

Dal3ie ¢innosti:

1 %



Tuknutim na tlac¢idlo v mriezke vyberiete kanal.
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Tuknutim na tlac¢idlo REC DMX vpravo hore zaznamenate aktudlny vystupny
ramec DMX a pouzijete ho na vybrané svietidla.
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Prednastavené

Preset
Startup Get Moving Into Position Swirl

Red Dress Red Wash Build-up Runway

Searchlight Aim Get Ready ATTACK

Group BPM Group Cancan gtars In Their Medium Sparkle
yes

* L]
|| Disco Jump Disco Mirror Insane Colors

PAGE
1./5

Obrazovka predvolieb obsahuje 5 stran s 20 predvolbami. Kazda predvolba obsahuje
vSetky vybrané tlacidla vratane stavu efektu a polozky palety spolu so skupinovymi
stmievaémi a vlastnostami efektu.

Zobrazené udaje:

® MrieZzka 20 tlacidiel predvolieb vratane nazvu predvolby a prvych 4 farieb
pouzitych v ramci predvolby.
Stav prehrdvania v lavom dolnom rohu.

e Cisa maju vietky predvolby synchronizovat s BPM a kolko iderov ma
kazda predvolba drzat.

e Ked' sa predvolby prehravaju ako zoznam, vpravo hore sa zobrazi uplynuly
Cas aktudlne zvolenej predvolby.

Cinnosti kédovaca:

e Stlacenim prvého ovladaca sa postupne prehravaju predvolby podla ¢asov Hold
a Fade. Pohybom ovladacda nastavte, ¢i sa maju prehravat vsetky predvolby od 1
do 100, alebo len 20 predvolieb na aktualnej stranke. Po uvolneni poslednej
predvolby sa spusti prva predvolba.

e Stlacenim druhého snimaca sa aktivuje synchronizacia BPM. VSetky predvolby
budu skakat podla BPM hudby. Posunutim enkodéra sa nastavi pocet uderov
medzi jednotlivymi skokmi.

e Stlacenim tretieho ovladaca sa za¢ne zaznamenavat novy ¢as podrzania.
Opatovnym stlacenim kddovacda sa nahravanie zastavi. To umoziiuje vytvorit
"Cue list" predvolieb, ktoré mozno nahravat v redlnom case.

® Posunutim Stvrtého ovlddaca sa zmeni vybrana stranka.

Dalsie ¢innosti:
e Shift + tuknutie na jedno z tlacidiel Preset otvori obrazovku editora Preset a
prepiSe obsah predvolby podla aktualne nastavenych hodn6t na ovladadi.
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Prednastavené Upravit

PRESET EDIT

HOLD FADE MIDI
00:01.00 00:00.00 CH1:CC100

Obrazovka Upravit predvolbu slluzi na spravu vybranej predvolby. Pristup k nej ziskate po
stlaceni tlacidla Shift + tuknutim na predvolbu.

Zobrazené udaje:

e Nazov predvolby.
Farba predvolby v lavom dolnom rohu.
Casy podrzania a vyblednutia predvolby.

Mapovanie MIDI predvolby.

Cinnosti kédovaca:

e Pohybom prvého ovladaca nastavite farbu predvolby. Ak je vybratd moznost
AUTO, farba na tlac¢idle bude automaticky prechadzat medzi maximalne 4
farbami pouzitymi v ramci Preset.

e Pohybom druhého ovldadacda sa zmeni ¢as podrZania predvolby v krokoch po 1
sekunde. Posun podrzania sa bude zvy$ovat po 0,04 s. Cas podrZania je ¢as,
pocas ktorého bude predvolba podrzana pred skokom na dalSiu predvolbu, ak
je nastavené prehrdvanie, alebo uvolnena, ak je stlaceny blesk. Stlacenim
ovladaca sa cas prevedie na BPM, ¢o umoZni nastavit ¢as podrzania v taktoch.

e Posunutim tretieho ovladaca sa ¢as Fade predvolby zmeni v krokoch po 1
sekunde. Podrzanim posunu sa bude zvySovat po 0,04 s.

e Pohybom 4. enkodéra nastavite mapovanie MIDI/vkzj. Preset mdze byt
mapovany na spravu CC alebo Note. Ked' sa prijme MIDI nota alebo CC hodnota
vysSia ako O, spusti sa Preset. V predvolenom nastaveni sa vstupna MIDI sprava
zopakuje na vystupe, ¢o umozni rozsvietenie kontrolky na MIDI kontroléri.
Tuknutim na ovlada¢ je mozné tuto spravu vypnut alebo poslat int hodnotu
OUT. Na niektorych kontroléroch napriklad hodnota OUT urcuje farbu LED diédy
tlac¢idla. Shift + tuknutie na Stvrty enkodér umozrfiuje mapovanie
automatické ucenie pocuvanim dalSej zmeny na vstupe MIDIvk2;.
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Dalgie ¢innosti:

Tuknutim na nazov alebo na tla¢idlo premenovania na paneli s ndstrojmi sa
zobrazi kldvesnica, ktora umozni vybrat novy nazov predvolby.

Tuknutim na tla¢idlo vymazania v pravom hornom rohu vymaZete predvolbu.
Tuknutim na tlacidlo blesku prepnete vlastnost Blesk. Ked je nastavena
vlastnost Flash (Blesk), predvolba sa spusti po stlac¢eni tlacidla matice a po
uvolneni tlacidla matice sa vyvola predchadzajica predvolba. Ak sa v ¢ase
uvolnenia tlacidla nedosiahol ¢as podrzania, predvolba zostane aktivna a po
dosiahnuti ¢asu podrZania sa automaticky uvolni. Upozorfiujeme, ze tuknutim
na Preset na dotykovom displeji sa neaktivuje blesk.

Shift + tuknutie na iné tla¢idlo Matrix skopiruje vybranu predvolbu do iného
tlacidla.
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Obrazovky Flash

Bleskové obrazovky sa spustaju stlacenim velkych tladidiel vpravo od Wolfmixu. Tieto
tlacidla boli navrhnuté tak, aby boli rychlo dostupné a mohli sa spustit z ktorejkolvek
obrazovky. MozZno ich pouZit na spustenie rychlych akcii pocas Zivého vystupenia.

Wolf : spusti efekt blesku v Style Paparazzi.

Strobe : spusti blikajuci stroboskopicky efekt.

Blinder : nastavi vSetky svietidlda na 100% jas bielej farby.
Rychlost : zndsobuje rychlost prehravania vsetkych efektov.
Blackout : nastavi vSetky svietidlda na 0 %.

Dym : spusti pripojeny dymovy stroj.
Rezim uvolnenia

Pohybom Stvrtého ovladaca na lubovolnej obrazovke blesku nastavite rezim uvolnenia
tlacidiel:
o Blesk : efekt sa spusti po stlaceni tlacidla. Po uvolneni tlacidla sa efekt okamzite
zastavi.
® Prepinanie : efekt sa spusti po stlaceni tlacidla. Druhym stlacenim tlacidla sa
efekt uvolni.
e Casoval 1, 5, 10s : Efekt sa spusti po stla¢eni tlacidla. Po uvolneni tlagidla sa
spusti ¢asovac. Po dosiahnuti uréeného ¢asu sa efekt uvolni.

Podrzanim tlacidla shift pocas stlacenia tlacidla blesku sa tlacidlo zapne.
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Wolf

RELEASE
FLASH

Efekt Wolf flash prehrava biely zablesk v Style Paparazzi vo vSetkych svietidlach. Efekt
sa spusti stlacenim tlac¢idla Wolf. Efekt sa uvolni podla nastaveného rezimu uvolnenia.

Zobrazené udaje:

e lkona indikujuca prehravanie efektu (v nastaveniach ju mozno vypnut).
e Nastaveny rezim uvolnenia.
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Stroboskop

STROBE

RELEASE
FLASH

Efekt Stroboskopicky zablesk prikazuje vSetkym svetlam stroboskopovat spustenim
funkcie stroboskopu prislusenstva. Ak svietidlo nema zabudovanu funkciu

stroboskopu, virtualny stroboskop sa vytvori blikanim kanalov RGB alebo stmievaca.

Efekt sa uvolni podla nastaveného rezimu uvolnenia.

Zobrazené udaje:
e lkona indikujuca prehravanie efektu (v nastaveniach ju mozno vypnut).
e Rychlost stroboskopu.
e Nastaveny rezim uvolnenia.

Cinnosti kédovacda:
e Pohybom prvého snimaca sa nastavuje rychlost stroboskopu.

Dalsie &innosti:
e Tuknutim na jedno z tlac¢idiel vo $tvrtom stipci matice nastavite reZim
uvolnenia
e Tuknutim na jedno z tla¢idiel v prvom stipci matice nastavite rychlost
stroboskopu na 1 %, 25 %, 50 %, 75 % a 100 %.
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Blinder

1“4

BLINDER

RELEASE
FLASH

Bleskovy efekt Blinder nastavi vSetky stmievace na 100 % a vSetky kandly mieSania
farieb na bielu. Efekt sa uvolni podla nastaveného rezimu uvolnenia.

Zobrazené udaje:
e lkona indikujuca prehravanie efektu (v nastaveniach ju mozno vypnut).
e Nastaveny rezim uvolnenia.

Dalsie ¢innosti:
e Tuknutim na jedno z tlaéidiel v prvom stipci matice nastavite ¢as zhasnutia
blinderuna0s,0,2s,0,5s,15s,2s.
e Tuknutim na jedno z tla¢idiel vo $tvrtom stipci matice nastavite reZim
uvolnenia.
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Rychlost

RELEASE
FLASH

Efekt Rychly blesk znasobi rychlost vietkych efektov nastavenym nasobitelom. Efekt sa
uvolni podla nastaveného rezimu uvolnenia.

Zobrazené udaje:
e lkona indikujuca prehravanie efektu (v nastaveniach ju mozno vypnut).
e Nasobitel rychlosti.
e Nastaveny rezim uvolnenia.

Cinnosti kédovaéa:
e Pohybom prvého snimaca sa nastavi nasobitel rychlosti.

Dal3ie &innosti:
e Tuknutim na jedno z tlac¢idiel v prvom stipci matice nastavite nasobitel
rychlosti medzi Freeze, 0,5x%, 2x, 4x, 8x.
e Tuknutim na jedno z tlac¢idiel vo $tvrtom stipci matice nastavite reZim
uvolnenia.



Zatemnenie

BLACKOUT

RELEASE
TOGGLE

Efekt zablesku Blackout vypne vietky lu¢e nastavenim stmievacov na 0 %, uzavierky
na O % a kanalov miesania farieb na 0 %. Efekt sa uvolni podla nastaveného rezimu
uvolnenia.

Zobrazené udaje:
e lkona indikujuca prehravanie efektu (v nastaveniach ju mozno vypnut).
e Nastaveny rezim uvolnenia.

Dalgie ¢innosti:

e Tuknutim na jedno z tladidiel vo $tvrtom stipci matice nastavite reZim
uvolnenia.
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INTENSITY FAN SPEED RELEASE

100%

100% 5s TIMER

Efekt blesku Dym nastavi kanaly Dym. Efekt sa uvolni podla nastaveného rezimu
uvolnenia.

Zobrazené udaje:

Ikona indikujuca prehravanie efektu (v nastaveniach ju mozno vypnut).
Intenzita dymu.

Rychlost ventilatora dymu.

Nastaveny rezim uvolnenia.

Cinnosti kddovaca:

Pohybom prvého snimaca sa nastavuje intenzita dymu.
Pohybom druhého snimaca sa nastavi rychlost dymového ventilatora.

Dalgie ¢innosti:

Tuknutim na jedno zo 4 tladidiel v hornom riadku matice nastavite
intenzitu dymu na 1 %, 25 %, 50 %, 75 % a 100 %.

Tuknutim na jedno z tladidiel vo $tvrtom stipci matice nastavite rezim
uvolnenia.
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Nastavenie

Projects L!@J Groups o Settings

il Vo B Lock Al g Lock Edit

Na obrazovku Nastavenie sa dostanete tuknutim na ikonu vpravo hore na obrazovke
Domov vlavo od ikony Zariadenie.

Projekty : UloZenie a nacditanie 6 projektov.

e Skupiny : Nastavte nazvy skupin a namapujte vstupné kandly DMX na stmievace
skupin.

e Nastavenia : Nastavte globalne nastavenia ovlddaca, napriklad mapovanie
vesmiru DMX.

e Hodnoty DMX : Monitorujte Uroven kazdého kanala DMX a nastavte testovacie
hodnoty.

Uzamknut vsetko : Uzamknite Wolfmix pomocou hesla.
Uzamknut Gpravu : Uzamknite dpravu pomocou hesla.
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Projekty

SELECT A SLOT CANCEL

: Full Show with Presets

: Big Rig

: Small Rig
: EMPTY
: EMPTY

SELECT

Na ovladadi je mozné ulozit a otvorit az 6 projektov. Projekty obsahujd nasledujuce
udaje:
e Aktualny zoznam svietidiel, poradie, priradenie skupin a adresy DMX.
e NAazvy skupin a mapovania.
o Vsetkych 100 predvolieb s prislusSnymi idajmi vratane vlastnosti efektu a
stavov poloziek palety.
Vsetky statické Udaje palety vratane farieb, pozicii, gobosov a Zivych Uprav.
Udaje tlacidla Flash FX.
e Poznamka: Nastavenia ovladaca, ktoré su nastavené na obrazovke
Nastavenia, sa v ramci projektu neukladaju.

Zobrazené udaje:
® Zoznam 6 projektovych slotov s prislusnymi nazvami.
e Tlacidla na otvorenie alebo uloZenie projektu do vybraného slotu.

Cinnosti kédovaca:
e Pohybom prvého ovladacda sa vyberie slot projektu, ktory sa ma otvorit
alebo ulozit. Tuknutim na kédova¢ sa otvori alebo uloZ?i vybrany projekt.
e Posunutim druhého snimacda sa nastavi, ktora ¢ast projektu sa ma nacitat.
o Vsetko : nacitajte vsetko z vybraného projektu.
o Svietidla : nacitajte iba svietidla z vybraného projektu. Zachovanie vsetkych
ostatnych udajov.

Dalsie &innosti:
e Tuknutim na tla¢idlo Otvorit alebo UloZit vpravo hore sa projekt uloZi a
vsetky Udaje vo vybranom slote sa prepiSu aktualne naditanymi ddajmi.
Zobrazi sa klavesnica na nastavenie nazvu projektu.
o Klepnutim na tlacidlo Memory Stick /vkzjsa zobrazi prehliadac suborov, ktory
umoziuje importovat projekt .wpj. Poznamka: Jednotka musi byt
naformdatovana vo formate siborov FAT32.

45

&



Skupiny

(— GROUPS

A : PARS
B : SCANNERS

D : BARS
E: STROBES
F : DERBYS

SELECT (7 FLASH | ON DMX IN

Kazdé zariadenie je spojené so skupinou. Na kazdu skupinu sa aplikuju efekty,
Ciastkové stmievace, statické farby a pozicie. Wolfmix podporuje az 8 skupin. V
jednom okamihu mozno zobrazit 4 so skupinami A-D a prepinaémi E-H pomocou
posunu + stlacenim tlacidla BPM TAP. Kazdej skupine mozno priradit nazov a
vstupny kandl DMX na obrazovke Groups (Skupiny).

Zobrazené udaje:
® Zoznam 8 skupin + hlavna skupina (vSetky svietidld). Kazda skupina ma
pismeno, ndzov a vstupny kandl DMX alebo MIDIwkz;.

Cinnosti kédovaca:

e Pohybom prvého ovladaéa sa vyberie skupina. Tuknutim na ovlada¢ sa
zobrazi kldavesnica, ktord umozniuje zmenit nazov skupiny.

® Presunutim tretieho ovldadac¢a mdzete vypnut tladidla Flash na vybranej skupine.
Pohybom ovladaca vyberte typ tlacidla Flash a stlacenim ovladaca zapnite alebo
vypnite tlac¢idlo Flash.

® Pohybom Stvrtého ovladaca sa meni kanal DMX IN alebo mapovanie CC alebo n6t
MIDImkz; pouzivané na ovlddanie skupinového stmievaca (na pouzitie DMX IN je
potrebny doplnok WLINK). Shift + tuknutie na Stvrty enkodér umozriuje automatické
naucenie mapovania pocuvanim dalSej zmeny na vstupe DMX alebo MIDIwkz;.

Dal$ie ¢innosti:
e Tuknutim na tlad¢idlo vpravo hore sa zobrazi kldvesnica, ktord umoziiuje
zmenit nazov skupiny.



Nastavenia

USB USB
& | SETTINGS BACKUP | RESTORE

XLR A Universe 1
XLR B Universe 1
XLRC Universe 2
XLR D Universe 2

BPM mode
SELECT

Na obrazovke Nastavenia sa zobrazi zoznam globalnych nastaveni

zmesi Wolfmix. Zobrazené udaje:
e Vlavo sa zobrazi zoznam nastaveni spolu s ndzvom vpravo.
e \Vybrané nastavenie a hodnota sa zobrazia v spodnej Casti.
e Aktudlna verzia firmvéru sa zobrazuje vpravo hore. Firmvér je mozné
aktualizovat pomocou aplikacie WTOOLS.

Cinnosti kédovaca:
® Pohybom prvého ovlddaca sa prechddza zoznamom nastaveni.
® Posunutim stvrtého snimaca sa zmeni hodnota nastavenia. Stlacenim
enkodéra sa v pripade potreby zobrazi klavesnica.

Dalsie ¢innosti:

e Tuknutim na tladidlo USB BACKUP sa vytvori Uplnd zdloha véetkych projektov,
prislu§enstva a nastaveni ulozena ako stibor .wmb. Tuknutim na polozku USB
RESTORE (Obnovit USB) sa otvori prehliadac suborov, ktory umozni
importovat subor .wmb. Upozorfiujeme, Ze tento proces trva priblizne 4
minuty. Poznamka: Disk musi byt naformatovany vo formate siborov FAT32.

Zoznam nastaveni
® XLR A -XLR D : univerzd DMX na mapovanie na XLR A-D.
e ReZim vstupu WLINK :
o OFF : WLINK je vypnuty
o  WOLFMIX : prikazy sa budu odosielat a prijimat cez XLR C na
synchronizaciu s inym Wolfmixom.
o DMXIN : Vstupné udaje DMX sa prijimaju cez XLR C a mapuju sa na
skupinové stmievace a vystupné kanaly DMX.
® ReZim BPM:
o TAP : tlacidlo BPM TAP sa pouZzije na vypocet BPM.
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o EXTERNAL : BPM sa prevezme z WTOOLS pomocou Ableton Link alebo
OS2L. Tato moznost je automaticky nastavend, ked je v aplikacii
WTOOLS povolena funkcia BPM.

Vstupna droven zvuku : velkost zosilnenia, ktoré sa prida k zabudovanému
mikrofénu. Uroven mikrofénu sa nastavuje automaticky podla priemernej
urovne hlasitosti za kratky c¢as, toto nastavenie vSak mozno pouzit na dalsiu
Upravu urovne.

Jas displeja : slUZi na nastavenie Urovne podsvietenia displeja.

Jas tlacidiel : sluzi na nastavenie jasu LED tlacidiel pri ich zapnuti.

Heslo uzamknutia : heslo potrebné na odomknutie ovladaca.

UlozZit skupinové stmievace do predvolby : po nastaveni sa hodnoty skupinovych
stmievacov ulozia do predvolby. Ak nie je nastavené, hodnoty skupinovych
stmievacov nebudu vyvolané prostrednictvom predvolby. Toto je uzitocné, ak su
skupinové stmievace ovladané prostrednictvom DMX faderovej dosky.

Ulozit tlacidla blesku do predvolby : po nastaveni sa stav tladidiel blesku ulozi
do predvolby. Ak nie je nastavené, stavy tlacidiel blesku sa nebudui vyvolavat

v rdmci predvolby.

Skok spéat pri uvolneni rezimu : ak je tato funkcia zapnutd, ovladacie obrazovky
budud fungovat ako tlacidla blesku, pricom pri uvolneni tlac¢idla sa vyvola
predchadzajuca obrazovka. Podrzanim tlacidla shift sa vybrana obrazovka
uzamkne. Je to uzito¢né na rychle prechadzanie medzi ovladdacimi

obrazovkami.

RezZim uvolnenia Zivej Upravy :

o  VYPNUTE : vietky Zivé Upravy sa budu ukladat v poradi tladidiel (tla¢idla
vpravo dole maju prednost pred tla¢idlami vlavo hore).

o ROW (Riadok) : ked sa spusti Ziva Uprava, uvolnia sa ostatné zZivé
Upravy v tom istom riadku.

o COLUMN : ked' sa spusti ziva uprava, uvolnia sa dalSie Zivé Upravy v
tom istom stfpci.

Fade effects during preset change (Prelinanie efektov poc¢as zmeny predvolby)
: ak sa 2 predvolby prelinaju, efekty v oboch predvolbach sa pocas prelinania
prehravaju sucasne. Toto si vyzaduje dodatoény vykon procesora a méze byt
vypnuté, ak grafické pouzivatelské rozhranie Wolfmix beZzi pomaly s
mnoZstvom kanalov DMX.

Zobrazit nahlad farieb na predvolbe : ak je tato funkcia zapnutd, na kazdom
tlacidle predvolby sa zobrazia az 4 farebné kruhy, ktoré oznacuju prvé 4 pouzité
farby. Tuto moznost vypnite, ak chcete mat Cistejsiu obrazovku predvolieb.
Zobrazit obrazovky Flash FX : ak je tato funkcia zapnutd, na obrazovke sa
zobrazi ikona oznacujuca spustenie Flash FX. Na nastavenie vlastnosti Flash FX
mozno pouzit aj maticu a snimace. Tuto moznost vypnite, ak chcete spustit
Flash FX bez opustenia inych obrazoviek. Ked' je tdto moZnost vypnut3,
obrazovky Flash FX sa spristupnia podrzanim tlacidla Shift a su¢asnym
stlacenim tlacidla Flash FX.

Banka skupiny prepinacov :

o Ked je nastavend moznost Shift + Tap - banka skupiny sa prepina
stlacenim tlacidla Shift + BPM TAP.



o Ked je nastavené na BPM TAP - ¢innost tlacidla BPM TAP bude

inverzna. Skupina sa prepina stlacenim tlacidla BPM TAP bez posunu a
BPM sa vypocita pomocou posunu + BPM TAP.

Prednastaveny kandl DMX IN : spustenie predvolby zo vstupného kandla

DMX. Hodnota DMX vybraného kanala spusti prislusné cislo presetu.

*Na pouzitie DMX IN je potrebny doplnok WLINK.

Rezim Retro : nastavi farebnu schému ovldadacov na Standardné farby

alebo farby Retro vratane zelenej a oranzovej.

Rychle nastavenie (beta) : zobrazi tlacidlo Rychle nastavenie na obrazovke

Svietidla. Rychle nastavenie vyhlada pripojené svietidlda RDM a automaticky ich

prida a adresuje.
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Hodnoty DMX

DMX VALUES

Unive
005 84 006 91 007 5
009 52 01012 011 4 o1z21
013 255 014 244 0150 016 5

017 54 018 148 0190 0200

TEST VALUE DEFAULT DMX IN CHANNELS
: 148 12 1-20

Na obrazovke Hodnoty DMX sa zobrazuje aktudlna hodnota kazdého kandala DMX.
UmozZnuje zmenu hodnoty na ucely testovania a Upravu nastaveni kandlov.

Zobrazené udaje:
e Siet 20 kanalov DMX.
e Testovacia hodnota, predvolend hodnota, stav blednutia a mapovanie
vstupu DMX vybraného kanala.
e Tlacidld na zobrazenie vesmirov 1-4 a pristup k nastaveniam luca.

Cinnosti kédovaca:

® Posunutim prvého ovlddaca nastavte testovaciu hodnotu na vybranom kanali.
Tuknutim na enkodér obnovite aktudlnu hodnotu kandla.

e Posunutim druhého snimaca sa zmeni predvolena hodnota kandla. Ide o
hodnotu, ktord je nastavena na zaciatku pred pouzitim akychkolvek efektov a
paliet. Tuknutim na ovladac sa prepina rezim Fade (Prelinanie). Ked' je
nastaveny reZim Fade, hodnota kanéla bude blednut predvolby alebo sa
spustia pozicie s Casom blednutia. V predvolenom nastaveni su kanaly
miesSania farieb a stmievania nastavené na fade. Kanaly farebného filtra a
Gobo su nastavené tak, aby nezmizli.

® Presunutim tretieho ovladaca priradite kanal DMX IN k vybranému kanalu
(vyZaduje sa doplnok WLINK). Tuknutim na ovladda¢ sa nastavi reZim Force. Ked'
je zapnuta funkcia Force, hodnota vstupu DMX potlaci vSsetky hodnoty FX a
palety na kandli. Ked' je funkcia Force vypnuta, vstupna hodnota DMX bude
pouzitd ako predvolena hodnota na zaciatku a vSetky FX a palety budu tuto
hodnotu prepisovat.

® Pohybom stvrtého ovladaca sa prechadza medzi strankami s 20 kanalmi.

Dalsie &innosti:
e Tuknutim na jedno z tladidiel mrieZky vyberiete kanal. Stlaéenim jedného z 20
tlacCidiel matice sa tieZ vyberie kanal.
e Tuknutim na jedno zo 4 tla¢idiel vesmiru na hornej lite sa vyberie a zobrazi
prislusny vesmir.

e Tuknutim na tlad¢idlo Nastavenia vpravo hore sa otvori obrazovka nastaveni lG¢a.
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Redaktor luca

é BEAM EDITOR

001 : RGB

002 : RGB Strobe
Shutter

004 : Moving He  Gobo Rotation

005 : Moving He | Pan

006 : Scanner Tilt

BEAM FEATURE

Pokrodilé: kazdé svietidlo je rozdelené na luce a funkcie lUc¢ov. Kazda funkcia luca
obsahuje hodnoty min/max a zap/vyp, ktoré st automaticky nastavené systémom
Wolfmix. Tieto hodnoty su vypocditané profilom svietidla a nemali by sa menit. Ak sa vSak
vyskytne chyba v profile svietidla alebo Specialny pripad, niektoré z tychto hodnoét mozno
upravit prostrednictvom obrazovky Beam Editor (Editor luc¢ov).

Zobrazené udaje:
e Zoznam vsetkych nosnikov.
® Zoznam prvkov na vybranom luci.
e Luc je vybaveny prepojenymi kanalmi, hodnotami min/max a vyp/zap DMX.

Cinnosti kédovaca:

® Pohybom prvého snimaca vyberte lUc.

® Posunutim druhého ovladaca vyberte funkciu lG¢a alebo prepojeny kanal.
Tuknutim na snimac sa prepina medzi vyberom funkcie a vyberom
prepojeného kanala.

® Posunutim tretieho ovladaca nastavte minimdlne a maximdlne hodnoty DMX
pre vybranu funkciu. Tuknutim na ovladac sa prepinaju min. a max. hodnoty.
Ak chcete funkciu invertovat, nastavte min. hodnotu vyssiu ako max. hodnotu.

e Pohybom $tvrtého ovlddaca vyberte hodnoty vypnuté a zapnuté. Tuknutim na
snimac sa prepinaju hodnoty vypnuté a zapnuté.
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Zamok

% WOLFMIX

Zariadenie Wolfmix mozno uzamknut, aby sa zabranilo neopravnenému pristupu.
Tuknutim na polozku Zamknut vietko na obrazovke Nastavenia sa uzamkne cely
ovlada¢. Tuknutim na polozku Lock Edit (Zdmok uprav) sa uzamkne paleta, predvolby
a Upravy prislusenstva. Ked' je kontrolér uzamknuty, klepnutim na tlacidlo Lock vpravo
hore sa zobrazi kldvesnica na zadanie hesla na odomknutie kontroléra (nastavené
prostrednictvom obrazovky Settings (Nastavenia)). Ovlada¢ mozno odomknut aj bez
hesla prostrednictvom aplikacie WTOOLS.
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Aplikacia WTOOLS

% WOLFMIX

Aplikacia WTOOLS je k dispozicii pre PC a MAC. Nie je potrebna na pouzivanie aplikacie
Wolfmix, obsahuje vSak subor cennych funkcii pre ovladac.

Synchronizujte BPM pomocou Ableton Link a OS2L.

Vizualizujte v 3D pomocou aplikacie Easy View 2.

Zakupenie doplnkov vratane dalsich univerz DMX, WLINK a 3D Link
Synchronizujte projekty lokalne a s cloudom.

Synchronizujte profily svietidiel lokalne a s cloudom.

Aktualizujte firmvér.

Pristup k minipriru¢ckam.
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Nicolaudie Cloud podpisat v

% WOLFMIX

Email

Stay logged in ? (30 days) Forgot your password?

Signin Don't have an account?

P
000

Spolo¢nost WTOOLS pouziva na synchronizaciu projektov a prislusenstva sluzbu
Nicolaudie Cloud. Spolo¢nost Wolfmix je sic¢astou skupiny Nicolaudie, preto sa udaje
uloZené v cloude neposkytuju tretej strane. DalSie informdcie najdete v zasadach
ochrany osobnych udajov, ktoré su k dispozicii na webovej lokalite spolo¢nosti
Wolfmix.

SluZba Nicolaudie Cloud je potrebna na pristup k verejnej kniznici prisluSenstva,
synchronizaciu prislusenstva a projektov s cloudom a spravu ndkupov v aplikacii.

Tlacidlo v pravom hornom rohu systému WTOOLS zobrazuje tlacidla na prihlasenie,

odhlasenie, pristup k webovému ovladaciemu panelu cloudu a k webovému nastroju
Profile Builder.
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M&j Wolf

My Wolf

——

connected

Na tejto obrazovke sa zobrazuju informacie o pripojenom zariadeni Wolfmix vratane:

® Sériové Cislo (vlavo dole): ide o jedinecné ID pridelené kazdému ovladacu Wolfmix.

e Aktivne univerzd DMX spolu s priradenymi zdsuvkami XLR : tieto moZno
mapovat na obrazovke nastaveni ovladaca.

e Stav prepojenia 3D : zapnutim spustite prenos DMX z Wolfmixu do Easy View
2 3D. Easy View si mbzete stiahnut z webovej stranky Wolfmix.
Stav WLINK : oznaduje, ¢i je nakup v aplikacii WLINK aktivny.
Beat Sync : oznacuje, Ci je aktivny Ableton Link alebo OS2L, spolu s po¢tom
pripojenych zariadeni Ableton Link.
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Projekty

Projects

——

connected

Projekty v pocitaci sa zobrazuju vlavo a projekty v riadiacej jednotke Wolfmix sa zobrazuju
vpravo. Kliknutim na Sipku vlavo od ndzvu projektu sa projekt zapiSe do kontroléra
Wolfmix. Kliknutim na polozku Zdlohovat projekty sa skopiruju vsetky projekty z Wolfmixu
do pocitaca a synchronizuju sa s LS Cloud.
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Zariadenia

Fixtures

——

connected

Zariadenia v pocitaci a v cloude sa zobrazuju vlavo a zariadenia v riadiacej jednotke Wolfmix

sa zobrazuju vpravo.

e Prva kategdria Wolfmix zahffa vSetky svietidla vytvorené priamo na
ovladaci.

e Druhd kategodria Cloud zahfna vsetky prislusenstvo vytvorené pomocou
webového nastroja LS Cloud Profile Builder.

e Ostatné kategdrie zahrffiaju zariadenia v ramci verejnej kniznice. Tieto
prislusenstvo nemozno upravovat, ale mozno ho duplikovat a upravovat
pomocou webového nastroja LS Cloud Profile Builder alebo nastroja Wolfmix
Fixture Builder.

Kliknutim na Sipku vlavo od ndzvu prisluSenstva zapiSete prisluSenstvo do ovlddaca
Wolfmix. Kliknutim na tla¢idlo Backup Wolfmix Fixtures (Zalohovat svietidla Wolfmix) sa
skopiruju vsetky svietidla v kategérii Wolfmix z kontroléra do pocitaca a synchronizuju
sa s LS Cloud.
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Nastavenia

Settings

——

connected

Na obrazovke Nastavenia sa zobrazi aktualna verzia firmvéru. Kliknutim na tlac¢idlo
Aktualizovat firmvér sa aktualizuje na najnovsiu verziu firmvéru, ktora sa automaticky
stiahne zo systému WTOOLS po pripojeni na internet.

Dalsie nastavenia:

e Vymazat vSetky svietidla : odstrante vSetky svietidla z riadiacej jednotky Wolfmix.

e Odomknut : odomkne Wolfmix bez potreby zadania hesla.

e Obnovenie tovarenského nastavenia : vymaze vsetky projekty a profily svietidiel zo
systému Wolfmix a nainstaluje tovarensky demo projekt a svietidla. Upozorriujeme
Ze tato funkcia neobnovi pévodny vyrobny firmvér, ale nainstaluje sa najnovsia
verzia firmvéru.
Resetovat WTOOLS : vSetky miestne Udaje sa vymazu.
Automatické odosielanie hlaseni o zlyhani : v pripade zlyhania aplikacie
sa timu vyvojarov WTOOLS automaticky odosle hlasenie.
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Pomoc

Help g the Moving Head

——

connected

Stranka napovedy obsahuje offline verzie minipriruc¢iek Wolfmix, ktoré su pristupné

priamo zo systému WTOOLS, ak webova stranka Wolfmix alebo internetové pripojenie

nie su k dispoazicii.
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